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LIGA FAE Saludable-INTEREMPRESAS es una liga creada en 2021 en colaboración con FAE 
Empresas de Burgos, para la práctica deportiva y mejora de las relaciones de los 
compañeros de empresa. 
 
Destinada a todos los jugadores y jugadoras burgalesas que pertenezcan a una empresa 
afiliada a la FAE. Todo en conjunto se presenta como una oportunidad única para jugar al 
pádel de forma cómoda frente a otras alternativas, sin perder el enfoque competitivo. 
Los pasos a seguir para participar en LIGA FAE SALUDABLE-INTEREMPRESAS son claros y 
sencillos: 

 

- CREA UN EQUIPO CON GENTE DE TU EMPRESA 

- JUEGA Y DISFRUTA 
 
 
 
 

 
 

 

A continuación, se exponen la normativa y 
bases de la LIGA FAE SALUDABLE-

INTEREMPRESAS: 
 

ES OBLIGATORIA LA LECTURA Y 
COMPRENSIÓN DE LAS BASES PARA TODO 

JUGADOR DE LIGA FAE SALUDABLE-
INTEREMPRESAS. 
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1. COMPETICIÓN 
 
LIGA FAE SALUDABLE-INTEREMPRESAS  se regirá según el Reglamento de juego de Pádel 
(2017) de la Federación Española de Pádel (www.padelfederacion.es) 

 

1.1. ESTRUCTURA DE LA LIGA 
LIGA FAE SALUDABLE-INTEREMPRESAS  2022-2023 estará formada por distintos grupos 
organizados por niveles, tal y como se podrá observar antes del inicio de la  competición en 
la página web oficial de la liga www.ligaspadel.com 
 
La temporada se divide en: 

 
- Temporada Regular: Estará dividida en 2 Fases de Grupos en las que los equipos 

que forman cada grupo se irán enfrentando entre ellos según el calendario 
establecido previo al comienzo de cada una de las fases. Al final de cada fase, los 
equipos mejor/peor clasificados ascenderán o descenderán de grupo según lo 
establecido en el punto 1.2. 

- Fase Final Copa Inter-empresas: Una vez concluida la última jornada de la fase 
regular, se disputará una copa en formato de torneo, para la cual se formarán 
cuadros únicos eliminatorios según la clasificación final de los equipos en la fase 
regular. En esta copa final podrán participar todos los equipos inscritos en la Liga 
Regular. 

 

Lo anteriormente citado se puede observar de forma clara y detallada en las siguientes 
páginas de este documento. 

 

1.2. CLASIFICACIONES 
Existirán 2 clasificaciones: 

- Clasificación de Fase: reflejará la posición de cada equipo en su grupo según los 
resultados obtenidos durante el desarrollo de cada fase de grupos. En función de la 
posición obtenida y el grupo en el que se finalice cada fase, el equipo sumará una 
serie de puntos reflejados en una tabla al final de este apartado. 

- Clasificación General: consistirá en un ranking en el que aparecerán todos los 
equipos ordenados según el número de puntos obtenidos. El equipo que ocupe el 
primer puesto al final de la Fase Regular, resultará  CAMPEÓN DE LA FASE REGULAR 
DE LA LIGA FAE SALUDABLE-INTEREMPRESAS 2022-2023. 

 

http://www.ligaspadel.com/
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Las clasificaciones serán actualizadas antes de la disputa de la siguiente jornada. 
 
Ejemplo de la tabla de puntuaciones en el caso de que existieran 4 grupos: 
Estos serían los puntos que sumaría cada equipo al finalizar cada fase de grupos según su 
puesto en el grupo tras aplicarse los ascensos y   descensos.  

FASE 1 FASE 2 FASE 3

1 950 1000 1050

2 940 990 1040

3 930 980 1030

4 920 970 1020

5 910 960 1010

6 900 950 1000

1 890 940 990

2 880 930 980

3 870 920 970

4 860 910 960

5 850 900 950

6 840 890 940

1 830 880 930

2 820 870 920

3 810 860 910

4 800 850 900

5 790 840 890

6 780 830 880

1 770 820 870

2 760 810 860

3 750 800 850

4 740 790 840

5 730 780 830

6 720 770 820

4

TABLA DE PUNTUACIONES

1

2

3

PUNTOS
PUESTOGRUPO
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En caso de empate a puntos al finalizar una FASE DE GRUPOS, se Certificará la clasificación 
de los equipos según los siguientes parámetros y en el orden en el que aparecen: 
ENFRENTAMIENTO DIRECTO – PARTIDOS GANADOS – SETS GANADOS – JUEGOS GANADOS, 
del total de la fase, no solo de los equipos implicados en el empate. 
 
Si hubiera empate aun teniendo en cuenta lo detallado, cada equipo seleccionará una 
pareja a elección del capitán y ambas se enfrentarán, quedando por delante en la 
clasificación el equipo de la pareja vencedora. El lugar o club para la disputa de ese partido 
será decidido por la organización de LIGA FAE SALUDABLE-INTEREMPRESAS. 
 
En caso de empate a puntos en la CLASIFICACIÓN GENERAL tras finalizar la fase regular, 
quedará por delante el equipo que haya obtenido una mayor cantidad de puntos en la 
última fase (FASE 3). 
 

Equipos nuevos de ediciones posteriores de LIGA FAE SALUDABLE-INTEREMPRESAS  
podrían entrar a divisiones intermedias de forma directa para la correcta nivelación en la 
liga, siempre bajo la supervisión de la organización y buscando el mejor desarrollo de la liga. 

 

1.3. ASCENSOS Y DESCENSOS 
 
En los grupos de 5 equipos, el primer y último clasificado de cada grupo ascenderán y 
descenderán  respectivamente de forma directa después de cada fase,  
 
Los 2º clasificados de un grupo promocionarán con el 4º clasificado del nivel superior 
Los 4º clasificados de un grupo promocionarán con el 2º clasificado del nivel inferior 
 
En el Grupo 1 no habrá ascensos y en el último grupo no habrá descensos. 
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1.4. SISTEMA DE JUEGO (ENFRENTAMIENTOS) 
 
Las fases de grupos estarán divididas en enfrentamientos entre los distintos equipos  que 
forman los grupos, que se disputaran según el calendario establecido por la organización. 
 

Cada enfrentamiento consta de 6 sets, jugándose de forma simultánea en 2 pistas  
No se utilizará la regla de Punto de Oro, a no ser que los 2 equipos quieran usarla. 
Cada set ganado sumará 1 en el marcador del equipo que lo gane, a excepción de si lo 
hace por 6-0 que sumará 2. 
 
En caso de que el resultado del SET sea 6-6, se dará como empate, sumándose 0 puntos en 
el marcador del partido de cada equipo. (No se jugará TIE BREAK) 
   
Los jugadores que primero finalicen su SET, deberán avisar a los jugadores que se 
encuentran jugando el otro SET, (esperar a que finalicen el juego actual).  
A partir de ese momento, el SET terminará una vez se cumplan las siguientes condiciones: 
 La suma de los juegos de los 2 equipos sea igual o mayor que 6 
 La suma de los juegos de los 2 equipos sea par (6-0 /3-3 /4-2 /4-4 /6-4 /5-3/ 5-5/ 6-6) 
 

Ganará el enfrentamiento el equipo que obtenga mayor puntuación en su marcador al 
finalizar el encuentro, pudiendo producirse empate en el caso que los 2 equipos obtengan  
el mismo marcador. 

 
Se sumarán para la clasificación de cada fase, 2 puntos por victoria en el enfrentamiento y 
1 punto por empate. 

 
Los equipos que disputen la jornada, deben estar con la totalidad de sus jugadores 
participantes en el enfrentamiento al menos 10 minutos antes de la hora marcada para el 
comienzo de los partidos en la sede prefijada. 

 
Si un equipo no se presenta al completo para disputar la jornada 20 minutos después de la 
hora fijada para el comienzo de los partidos, dicho equipo será sancionado bajo las 
condiciones de equipo no presentado, que se encuentran expuestas en el punto de estas 
bases. 

 
Ésta norma no será aplicada si existen retrasos por parte del club. 

 
Pelotas Partido: Ver apartado 8.3 (Anexos) 
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1.5. ACTAS 
 
El acta oficial está publicada en la web www.ligaspadel.com  y lo podéis encontrar también 
ya impreso en los clubs de juego. 
 
El capitán del equipo local, podrá imprimir la versión de acta que aparece en la web para 
cada enfrentamiento, una vez los 2 equipos hayan alineado a sus jugadores. Esta versión 
de acta ya indica automáticamente los jugadores de los dos equipos que se van a enfrentar 
en cada pista. 

 
Si se opta por rellenar manualmente el impreso, debe ser el capitán local (o el que le 
sustituya en su ausencia) el que rellene el acta de cada enfrentamiento con la alineación de 
su equipo, siempre bajo la supervisión capitán rival para terminar firmando los dos tras 
revisar que todo es correcto. El acta se rellenará con LETRAS MAYÚSCULAS. 
 
Una vez finalizado el enfrentamiento, en cualquiera de los 2 casos anteriormente citados, 
el acta será enviada por el capitán local a la organización LIGA FAE SALUDABLE-
INTEREMPRESAS mediante foto por WhatsApp al número de teléfono 653 18 09 08. El plazo 
para el envío del acta será de 48 horas. 

 
Si el plazo determinado es sobrepasado, el equipo implicado podrá ser sancionado con la 
pérdida del partido. 

 
Cualquier tipo de reclamación debe aparecer en el acta oficial, dentro del apartado 
“OBSERVACIONES” por lo que no se tendrán en cuenta reclamaciones que no estén 
incluidas en él. 

 
Dichas reclamaciones se referirán siempre a cuestiones del enfrentamiento en sí, por lo 
que no serán admitidas reclamaciones de carácter general u otras totalmente ajenas al 
enfrentamiento que la citada acta esté reflejando. 
 
 
Actas en la WEB: Ver apartado 8.2 (Anexos) 
 

http://www.ligaspadel.com/
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1.6. ALINEACIONES 
 
El capitán alineará en cada jornada a sus jugadores desde la plataforma web 
www.ligaspadel.com, al menos 1 hora antes de la disputa del enfrentamiento: 
 
Para ello, es imprescindible que el capitán esté registrado en la plataforma web  
www.ligaspadel.com, y que haya entrado con su usuario. 
 
Una vez se cumpla lo anteriormente citado, el capitán entrará dentro del enfrentamiento 
que se va a disputar, y seleccionará a 4 de sus jugadores, dentro de los que disponga su 
equipo. 
 
El capitán deberá asegurarse, que esos 4 jugadores estarán disponibles para jugar el 
enfrentamiento a la hora acordada, y deberá recordarles su asistencia al enfrentamiento 
las horas previas a la disputa del mismo. (se recomienda tener un grupo de whatsapp 
interno con los componentes del equipo) 
 
El orden de la disputa de los SETS será el siguiente: 

 

 
 

Los jugadores seleccionados en primer y segundo lugar por los capitanes de los 2 equipos 
jugarán su primer SET en la pista 1, mientras los jugadores seleccionados en tercer y cuarto 
lugar por los capitanes de los 2 equipos jugarán su primer SET en la pista 2. 
 
El segundo SET enfrentará a los jugadores  1 y 4 de ambos equipos en la pista 1, mientras 
que en la pista 2, estarán los jugadores 2 y 3 de ambos equipos. 
 
El tercer SET enfrentará a los jugadores  2 y 4 de ambos equipos en la pista 1, mientras que 
en la pista 2, estarán los jugadores 1 y 3 de ambos equipos. 
 
Alineaciones en la WEB: Ver apartado 8.1 (Anexos) 

1 2 VS 1 2

1 4 VS 1 4

2 4 VS 2 4

JUG. LOCALES JUG. VISITANTES

3 4 VS 3 4

2 3 VS 2 3

1 3 VS 1 3

JUG. LOCALES JUG. VISITANTES

PISTA 1 PISTA 2

file:///C:/Users/USUARIO/Dropbox/01_PADEL%20ALL/01_BRS/2022_23/2022_BASES/LIGA%20EMPRESAS/www.ligaspadel.com
file:///C:/Users/USUARIO/Dropbox/01_PADEL%20ALL/01_BRS/2022_23/2022_BASES/LIGA%20EMPRESAS/www.ligaspadel.com
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1.7. INCIDENCIAS 

A) EQUIPO NO PRESENTADO 
La no presentación del equipo sin avisar al equipo rival (con el total de los jugadores que 
van a disputar el enfrentamiento) significará la pérdida del enfrentamiento por 5-0. 
Además, la sanción implicará la pérdida de 3 puntos en la clasificación. 
 
Si el mismo equipo implicado no se presenta por segunda vez será eliminado de la 
competición, quedando todos sus resultados hasta la fecha anulados inmediatamente. 
 
Si el mismo equipo se inscribe en la liga el año posterior, comenzará la competición una 
división por debajo de la división a la que pertenecía cuando se confirmó la expulsión. 
 
Si un equipo no se presenta en partido de Copa, será eliminado directamente. 
 

B) APLAZAMIENTOS 
Existe la posibilidad de realizar el aplazamiento de un máximo de un enfrentamiento por 
equipo en toda la competición. El aplazamiento de un segundo partido supondrá la pérdida 
del enfrentamiento por 5-0. 

- Si un equipo avisa (al capitán del equipo rival) de la imposibilidad de jugar el 
partido 48 horas antes de la disputa del mismo: no tendrá ninguna sanción 
(contará como partido aplazado). 

 
- Si el aviso se produce, dentro de las 48 horas antes de la disputa del 

encuentro: se dará el enfrentamiento  por perdido 5-0. 
 
El capitán del equipo que solicita el aplazamiento, deberá encargarse de anular las pistas 
reservadas para la disputa del enfrentamiento en el club correspondiente. 
 
Se deberá dar conocimiento a la organización de LIGA FAE SALUDABLE-INTEREMPRESAS  
de los aplazamientos que se vayan a producir. 

 
 

C) RETIRADA DE UN JUGADOR EN LA DISPUTA DE UN PARTIDO 
 
La retirada de una pareja por lesión debe ser recogida en el acta. A efectos de resultado, 
la pareja que no se retira sumará todos los juegos desde el instante de la retirada hasta que 
se adquiera un resultado de partido ganado. La pareja retirada por lesión perderá el partido 
pero mantendrá el número de juegos conseguidos hasta ese momento. 
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D) NO DA TIEMPO A TERMINAR UN PARTIDO EN EL HORARIO ESTIPULADO 
 
En el caso de que se esté disputando un partido y finalice la hora y media establecida para 
su disputa, se deberá terminar el partido en ese mismo instante (*), salvo que se cumplan 
las siguientes 2 condiciones (no será suficiente con que se cumpla una sola): 
 
El club donde se está disputando el partido quiera ceder esa misma pista u otra del club 
que tenga disponible a continuación para la finalización del encuentro. 
 
Los 4 jugadores y ambos capitanes estén de acuerdo en continuar con el partido una vez 
transcurrida la hora y media. 
 
Si la pista está ocupada en el horario siguiente por otros jugadores o el club necesita su 
disponibilidad, se deberá abandonar la pista lo más rápidamente posible. La organización 
se reserva el derecho de sancionar a los equipos que no cumplan estrictamente estas 
normas. 
 
(*)Si el enfrentamiento no se ha podido terminar ocurrirá lo siguiente: 
 Los partidos del Tercer SET no se han iniciado: Se darán como empates los 2 SETs que 

no se han podido jugar, con un resultado de 0-0 
 Los partidos del Tercer SET se han iniciado: 

Se tomará como resultado final de ese SET, el último resultado con suma PAR que se haya 
dado (Ejm. Si el SET finaliza con 5-4 (suma impar), y el equipo local había ganado el último 
juego, el resultado del SET será  4-4), con la excepción de lo siguiente: 
 
Si la suma de los juegos de las 2 parejas de un SET es inferior a 6: 
Se sumará a la pareja que va perdiendo, los juegos necesarios hasta llegar a una suma total 
de juegos de 6. Si la pareja que iba ganando, sigue ganando después de haber hecho esta 
suma, se dará como ganado el SET a la pareja que iba ganando con el resultado original 
antes de la suma. En caso contrario el resultado de ese SET se dará como empate 

 
MUY IMPORTANTE: Cualquiera de los 4 jugadores que está disputando el partido o de los 
2 capitanes, está en su derecho de NO continuar jugando (sin que ello conlleve sanción 
alguna) transcurrida la hora y media establecida, por lo que el partido se daría  por 
finalizado siguiendo lo indicado en el párrafo anterior (*) 
 

 
E) UN JUGADOR ABANDONA LA PISTA ANTES DE CUMPLIMENTAR LA HORA Y 

MEDIA DE JUEGO 
 
El capitán del equipo local deberá reflejarlo en el apartado de “observaciones” en el acta de 
juego. Este hecho supondrá la advertencia por parte de la organización. 
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1.8. DÍAS DE JUEGO y HORARIOS 
 
Los capitanes de los equipos que vayan a enfrentarse, deberán acordar una fecha para la 
disputa del enfrentamiento entre ambos equipos. 
 
Es aconsejable revisar previamente la disponibilidad de las pistas en los distintos clubs, 
para comprobar que en esa fecha que se pretende acordar, hay 2 pistas disponibles 

 
El capitán del equipo Local, será el encargado de elegir el club y realizar la resera de las 2 
pistas para el desarrollo del enfrentamiento, pudiendo ser reservada por el capitán 
visitante si el capitán del equipo local así lo considera. 

 
El capitán del equipo Local podrá elegir jugar en los siguientes clubs: 

 
+PADEL, BURPADEL, PADELSIX, BEUP 
 

Si el capitán del equipo local eligiese otro club o distinto a los mencionados, el capitán del 
equipo visitante podrá negarse a jugar allí, teniendo por lo tanto el capitán del equipo 
local, elegir otro lugar de juego. 

 

2. INSCRIPCIONES 

2.1. CONDICIONES GENERALES 
 
La inscripción de un equipo solo será validada si se rellenan correctamente todos los 
campos requeridos sobre la “Hoja de Inscripción” que los interesados se podrán descargar 
en la web www.ligaspadel.com 

 
Además, se deberá mandar una foto de la misma a través de whatsapp al teléfono de LIGA 
FAE SALUDABLE-INTEREMPRESAS  (653 18 09 08). 
 
Está permitida la inscripción de todos los equipos, sean de la capital o de la provincia. El 
nombre o nombres empleados en la denominación de un determinado equipo no deben 
ser en ningún caso de tipo ofensivo. 
 
El DNI de los inscritos debe coincidir con el DNI de los jugadores que vayan a enfrentarse 
en una jornada. Si no es así deberá quedar reflejado en el acta y será la organización la 
encargada de mediar en el asunto. 

 
Es obligatoria la identificación de cualquier persona que vaya a disputar un partido de  LIGA 
FAE SALUDABLE-INTEREMPRESAS  cuando el capitán del equipo rival así lo requiera. 

file:///C:/Users/USUARIO/Dropbox/01_PADEL%20ALL/01_BRS/2022_23/2022_BASES/LIGA%20EMPRESAS/www.ligaspadel.com
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FICHAJES 
Cada equipo podrá incorporar nuevos miembros hasta el comienzo de la liga, y durante 
la liga siempre que no se sobrepase el máximo de jugadores por equipo. 
 

SUSTITUCIONES 
En el caso de que un equipo cuente con el máximo de jugadores permitido y uno de ellos 
no pueda seguir disputando la liga, se podrá sustituir por otro. 
Para que la sustitución se haga efectiva, se debe notificar a la organización que será la 
encargada de validar la sustitución o no hacerlo, en función de los motivos alegados por el 
capitán del equipo implicado. 
El nuevo jugador contará con una nueva ficha y deberá abonar la cuota de inscripción 
como cualquier otro jugador de LIGA FAE SALUDABLE-INTEREMPRESAS. 
Ningún equipo de LIGA FAE SALUDABLE-INTEREMPRESAS variará su composición tras 
disputa de la primera jornada de la última fase de grupos. 
 
En ningún caso se debe sobrepasar el número máximo de jugadores estipulado para cada 
categoría. 
 

2.2. PLAZO DE INSCRIPCIÓN 
 
El plazo de inscripción de equipos en LIGA FAE SALUDABLE-INTEREMPRESAS  termina el  15 
de Noviembre de 2023.. Las plazas son limitadas por lo que se respetará rigurosamente el 
orden de inscripción. La relación de equipos con sus jugadores será de carácter público 
antes del comienzo de la competición. 
 

2.3. COSTE Y PAGO DE LA INSCRIPCIÓN 
 
Para la definitiva formalización de la inscripción del equipo en LIGA FAE SALUDABLE-
INTEREMPRESAS, cada equipo debe abonar: 

 
CUOTA INDIVIDUAL: será de  27 euros por jugador. 

 
El pago de la inscripción se realizará en un pago único por el capitán del equipo 

FORMAS DE PAGO: 

 
BIZUM: al número 653 18 09 08 indicando en concepto “Inscripción + nombre equipo”. 
TRANSFERENCIA: al número de cuenta  

ES03 0182 7924 70 0201552656 
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Además, cada jugador que dispute un enfrentamiento deberá abonar el importe 
correspondiente a la tarifa del club al finalizar el partido. 
Los partidos tendrán siempre una duración de 1,5 horas, utilizando la totalidad de la 
reserva, aunque el partido ya se hubiera decidido antes. 
 

El pago de la cuota de los jugadores de cada equipo debe de realizarse antes del 31 de 
Diciembre de 2023. 
 

Aquellos equipos que superado este plazo no lo hayan realizado, serán expulsados de la 
competición. 

 
La Inscripción incluye: 
Invitación a la jornada de cierre de LIGA FAE SALUDABLE-INTEREMPRESAS, donde se 
entregarán los premios de la liga y se harán sorteo de regalos con lunch. 

 

3. CAPITANES 
 
Cada equipo debe tener un capitán, que vendrá marcado en la pertinente inscripción para 
conocimiento de LIGA FAE SALUDABLE-INTEREMPRESAS. 
 
La persona que ejerza de capitán es la principal responsable de la actuación del equipo en la 
liga. 
 
Las funciones del Capitán serán: 
Conocer el Reglamento de Juego especificado y la Normativa y Bases de LIGA FAE 
SALUDABLE-INTEREMPRESAS. 
 
Mantener el contacto con la organización para la correcta evolución de la competición. 
 
Velar por la ética, deportividad y puntualidad de los jugadores de su equipo. 
Comunicar a la organización cualquier tipo de reclamación o aclaración que sea pertinente. 
Comunicarse con el capitán del equipo rival ante cualquier suceso que intervenga en el 
enfrentamiento, antes, durante y/o posteriormente si hiciera falta. 
 
Garantizar la asistencia de su equipo a cada jornada de la LIGA FAE SALUDABLE-
INTEREMPRESAS  en el plazo y tiempo marcados por la organización. 
 
Rellenar y firmar el acta correctamente en cada encuentro, junto al capitán del equipo 
contrario. El acta lo debe llevar el capitán del equipo local. 
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Asegurarse de que los miembros y jugadores de su equipo, que han disputado un  
Enfrentamiento, abonen el importe de las pistas al club pertinente al finalizar los 
partidos, sean locales o visitantes. 
 
El capitán del equipo local será el encargado de enviar el acta a la organización LIGA FAE 
SALUDABLE-INTEREMPRESAS  de la forma y en el plazo que se han expuesto en apartados 
anteriores. Además, se dejará el acta en el club donde se haya disputado el 
enfrentamiento. 
 
Si el capitán titular del equipo no participa en un enfrentamiento, será otro jugador del 
equipo el que haga las funciones de capitán, firmando como tal con su nombre y apellidos 
en el acta oficial. 
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4. CALENDARIO 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

La organización LIGA FAE SALUDABLE-INTEREMPRESAS  se reserva el derecho de modificar 
las fechas expuestas, siempre que se anuncien los cambios con suficiente antelación. 

L M X J V S D L M X J V S D

1 2 3 1 2 3 4 5 6 7 J2

4 5 6 7 8 9 10 8 9 10 11 12 13 14

11 12 13 14 15 16 17 15 16 17 18 19 20 21

18 19 20 21 22 23 24 J2 22 23 24 25 26 27 28

25 26 27 28 29 30 31 D 29 30 31

L M X J V S D L M X J V S D

1 2 3 4 J4 1 2 3 J0

5 6 7 8 9 10 11 4 5 6 7 8 9 10

12 13 14 15 16 17 18 11 12 13 14 15 16 17

19 20 21 22 23 24 25 R1 18 19 20 21 22 23 24 J2

26 27 28 29 J0 25 26 27 28 29 30 31 D

L M X J V S D L M X J V S D

1 2 3 4 5 6 7 J2 1 2 3 4 5

8 9 10 11 12 13 14 6 7 8 9 10 11 12

15 16 17 18 19 20 21 13 14 15 16 17 18 19

22 23 24 25 26 27 28 20 21 22 23 24 25 26

29 30 27 28 29 30 31

L M X J V S D L M X J V S D

1 2 3 4 5 6 1 2 3

7 8 9 10 11 12 13 4 5 6 7 8 9 10

14 15 16 17 18 19 20 11 12 13 14 15 16 17

21 22 23 24 25 26 27 18 19 20 21 22 23 24

28 29 30 31 25 26 27 28 29 30

J J

R1 R2

PR1 C

D

FEBRERO MARZO

R2

VERANO

DICIEMBRE ENERO

J1 J3

J4

Jornadas Fase 1 Jornadas Fase 2

J1

ABRIL MAYO

J3

J5

J4

J5

OCTUBRE NOVIEMBRE

C

O

P

A

C

O

P

A

LEYENDA

Resuperación partidos Fase 1 Resuperación partidos Fase 2

Promoción Fase 1 Copa

Descanso
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5. RECLAMACIONES Y SANCIONES 
 

Todas las reclamaciones y sanciones serán notificadas según lo establecido en el presente 
texto. 
 
Las reclamaciones serán emitidas a través de la plataforma www.ligaspadel.com Sólo se 
atenderán reclamaciones por parte del capitán del equipo. 
 
Cabe recordar que las reclamaciones deberán ser recogidas en el acta de los 
enfrentamientos. 
 
Las sanciones, si las hubiera, se tramitarán a través del capitán del equipo. 
 

Los responsables de los clubes, los capitanes de los equipos y los jugadores participantes 
entienden y acatan estas condiciones y las normas que rigen esta competición. 
 
El plazo para las reclamaciones concluye 10 días después de la hora de comienzo del  
partido que sea objeto de reclamación. 
 
La organización notificará una resolución a las partes implicadas, pudiendo ser  recurrida 
con un límite de 48 horas tras la citada notificación. 
 
Trascurrido ese plazo, la resolución será definitiva si no existen más recursos. No se 
atenderán reclamaciones que se encuentren fuera de forma y/o plazo. 
 
En los casos en los que se produzca alguna falta o sanción que no esté contemplada en 
estas Bases, será la organización LIGA FAE SALUDABLE-INTEREMPRESAS  la que aplique la 
sanción que considere más justa, basándose en las propias Bases y en el Reglamento de 
Pádel especificado. 

http://www.ligaspadel.com/
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6. CONSIDERACIONES GENERALES IMPORTANTES 
 

- Es importante y recomendable la lectura y comprensión de estas bases por todos los 
participantes de LIGA FAE SALUDABLE-INTEREMPRESAS para el correcto 
funcionamiento de la liga. 
 

- LIGA FAE SALUDABLE-INTEREMPRESAS  se reserva el derecho de poder realizar 
cambios sujetos al buen funcionamiento de la liga. 
 

- La información acerca de LIGA FAE SALUDABLE-INTEREMPRESAS  estará disponible 
en la web www.ligaspadel.com  
 

- En todos los partidos de la liga se debe terminar el tiempo de juego de 1,5 horas, 
aunque se haya terminado el partido anteriormente. 
 

- Si un equipo ha cometido una infracción que le haya supuesto la pérdida del partido 
y comete una segunda infracción que tenga la misma sanción, podrá ser expulsado 
de la competición, quedando todos sus resultados de la fase de grupos en la que se 
encuentre anulados. 
 

- Si no da tiempo a terminar alguno de los SETs en el tiempo de 1,5 h, se mantendrá el 
resultado actual de set a la finalización del tiempo (pudiéndose dar resultado de 
empate) 
 

- Se darán a conocer y se publicarán todos los documentos  por la organización en 
alguno/s de los siguientes modos: correo, móvil, web… 
 

- Las bases definitivas serán publicadas antes del comienzo de la competición y nunca 
tendrán cambios importantes respecto a las bases actuales. 
 

- La participación e inscripción en la liga no incluye un seguro médico particular. 
 

- LIGA FAE SALUDABLE-INTEREMPRESAS  trabaja para el fomento del deporte y para el 
disfrute de todos nuestros usuarios. 
  

http://www.ligaspadel.com/
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7. CONTACTO 
 

 
 
 

653 18 09 08 
673 51 37 47 

 
 
 

653 18 09 08 
673 51 37 47 

 
 
 

brspadel@gmail.com 
 
 
 

 

@ligapadelburgos 
 
 
 

www.ligaspadel.com 
  

mailto:tuescuelapadelite@gmail.com
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8.  ANEXOS 

8.1. ALINEACIONES EN LA WEB 
 
Dentro de la WEB o la APP, podréis alinear automáticamente a vuestros jugadores, 
pinchando en el botón “alinear 4 jugadores”. 
 
Una vez hecho esto, los jugadores se colocarán de forma automática en sus respectivos 
lugares 
 

 

 
  

EQUIPO 1 EQUIPO 2
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8.2. ACTAS EN LA WEB 

 
Dentro del enfrentamiento a jugar (desde la WEB), podéis imprimir el acta del partido con 
los nombres completos de todos los jugadores, para apuntar los resultados que se 
desarrollen durante el enfrentamiento. (Acciones / Imprimir acta del partido) 

 
Para que aparezcan todos los nombres en el acta, será necesario que previamente los 
capitanes de los 2 equipos hayan alineado a sus 4 jugadores. 

 

 
 

 

8.3. PELOTAS PARTIDO 
 
El equipo considerado local (el que aparece primero), será el encargado de llevar las 
pelotas con las que se va a jugar el partido (no hace falta que sean nuevas). El 
equipo rival puede no estar conforme con el estado de las pelotas (si hay evidencia 
de que tienen mucho uso). Si se diera ese caso, se podrán utilizar las pelotas que 
disponga equipo rival o comprar unas nuevas. 

 
 

EQUIPO 1 EQUIPO 2


